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101 Devenez Expert en Developpement Applicatif

Si vous voulez développer des
Applications Performantes plus
rapidement, plus facilement...

et sans prise de téte,
alors ce guide est pour vous.

EE SEEEEE $EEE
pure coding camfort

Par Matthieu, Formateur des Développeurs
Auteur des tutoriels AS3 Facile : www.actionscript-facile.com

Créateur de la Méthode Développement Facile : www.programmation-facile.com

Ce livret de formation est gratuit et vous avez la possibilité de le redistribuer librement.

Envoyez-le a vos amis Développeurs.
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Les informations contenues dans le présent document restent toutefois la propriété de
'auteur et il est interdit de le modifier ou d’en reprendre tout ou partie sans son
autorisation écrite.
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A PROPOS DE L'AUTEUR

Bonjour,
Je suis Matthieu, Formateur des Développeurs.

Avant d'attaquer dans les prochaines pages les conseils
concrets de ce livret, je voudrais répondre tout d'abord a cette
question importante.

Qui suis-je pour oser donner des
conseils en programmation ?

Je m’appelle Matthieu, je suis Formateur des Développeurs
en France.

Aprés un DUT informatique, j'ai débuté par de la
programmation sur le web.

J’ai commencé a me familiariser avec le langage php, sans aucune connaissance en
langage objet.

Mes applications php se résumaient a imbriquer des fonctions les unes dans les
autres, tout simplement.

Je vous laisse imaginer la « robustesse » apparente des site dynamiques que je
concevais !

Puis, j’ai eu la chance d’obtenir un poste de Développeur AS2 (ActionScript) dans une
entreprise de Casual Game.

Totalement débutant dans ce langage de programmation, j'ai tout appris sur le « tas »,
en testant, testant et retestant, a partir de chacune de mes erreurs.

Mes collégues m’ont beaucoup aidé, les tutoriels disponibles sur internet et également les
forums d’entraide.

Avec I'ensemble de ces sources d’informations, j'ai enfin pu assimiler ’AS2 et le modéle
d’implémentation objet.
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Quel est mon parcours ?

Mon premier emploi, en tant que Développeur Web, a été de participer a la création de
plusieurs sites dynamiques a for trafic (Php, MySQL) pour une Administration Régionale.

Puis j'ai eu la chance de travailler pour une société classée parmi les Leaders sur le
Marché Européens du Casual Gaming : www.Prizee.com.

Avec Prizee, j’ai travaillé avec des Experts ActionScript possédant une expérience
reconnue.

Ensuite, j’ai apporté mes connaissances en Développements Web pour le projet d’une
Start-Up.

J’ai participé a la conception d’'un Moteur ActionScript permettant de créer des Sites
Flash entierement Dynamiques (tant au niveau des modules — options — que des
graphismes).

Je participe aussi en tant que Rédacteur d’articles pour Le Club des Professionnels de
I'Informatique : www.Developpez.com.

En tant que partenaire, j'ai également congu une application flash « BlindTest » pour un
des plus grands sites de Recherche de musique en ligne : www.TrouveTaMusique.com.

C'est un application de Quizz Musical multi-langue, avec des graphismes entierement
dynamiques et un systéme de challenge entre joueurs !
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Comment un « débutant en programmation » comme
moi est devenu un Développeur efficace ?

J’ai lu et appliqué énormément de conseils des meilleurs livres sur la
programmation.

J'ai parcouru en long, en large et en travers les questions / réponses des mailing list, les
articles des blogs de Développement Applicatif.

Au fur et a mesure de mes expérimentation, de développements d'applications et surtout
en apprenant de mes erreurs, j 'ai retenu ce qui fonctionne.

Tout cela m’a aidé pour commencer a utiliser les Design Pattern et créer des
Applications et des Jeux complexes, performants et évolutifs.

L’ensemble de cet apprentissage m’a pris énormément de temps,
d’expérimentations, de recherches, d'erreurs...
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Que vous apporte Développement Facile ?

Avec Développement Facile, je souhaite vous aider a acquérir ces connaissances
beaucoup plus rapidement :

Avec des exemples concrets.

Des vidéos gratuites de formation.

du code source commenté.

des documents d’analyse, des idées d’'implémentation.
des interviews d'experts en Développement Applicatif.

Et pleins d'autres surprises...

J’ai donc créé Développement Facile pour vous faciliter le développement applicatif, le
rendre le plus accessible possible a la majorité d’entre vous.

Dans ce guide, vous allez apprendre a utiliser le plus abouti des Editeurs de code en
moins de 20 minutes.
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LA DECOUVERTE

Que signifie ces trois lettres FDT ?

Flash Development Tools, le plus abouti des outils de développement Action Script !

Avec FDT, le Développement Flash redevient un plaisir :)

Présentation

La 1ére fois que j'ai découvert FDT (version 1.5), je suis surpris de découvrir un logiciel
simplifiant et accélérant le développement AS2.

FDT continue de s'améliorer au fur et & mesure des versions. En ['utilisant de plus en plus
pour tous mes projets de RIA Flash, je fut surprit de découvrir un logiciel aussi performant
et simplifiant énormément (ou plutét accélérant) le travail du développeur.

FDT est un plug-in pour Eclipse, qui fournit tout un environnement de travail dédié a Adobe
Flash.

En effet, FDT permet de développer des applications Action Script (AS3, AS2 et haXe)
avec beaucoup plus de rapidité (auto-complétion, templates personnalisés, import
automatique...).

Aprés avoir essayé des éditeurs ActionScript comme Flashdevelop ou encore SEPY, FDT
reste le meilleur et de loin, grace a ses nombreuses fonctionnalités qui facilite
énormément notre vie en tant que développeur.

FDT fonctionne donc sur les OS : Linux, Windows et MAC.
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Les fonctionnalités

Il existe 3 version différents de FDT 5 :

* Version Free : version de base qui propose des fonctionnalités suffisantes pour
tout développeur Action Script dans un environnement professionnel.

* Version MAX : celle-ci propose des fonctionnalités supplémentaires, notamment
dans l'exploration et la gestion d'un projet Flash. Une version trés complete !

Voici un apercu des nombreuses fonctionnalités de FDT commune aux 2 versions :

* Importation automatique : ajout des imports automatiquement pendant la création
de code dans une classe.

» proposition en directe de correction du code erroné.
* Test en temps réel de la validité du code.

* Réorganisation automatique des imports lors du changement (nom, chemin) d'une
classe.

» Gestion des classes intelligente (auto complétion du code trés automatisé).
+ Systéme de template (pour la création rapide des classes récurrentes).

* Support de la compilation MTASC directement dans eclipse.

* Support de la compilation AS3 / AS2 avec Flex directement dans eclipse.

» Compilation incrémentale et personnalisable.

* Plusieurs « viewer » pour visualiser le résultat de son swf compilé (SWF externe
Viewer, intérieur SWF Viewer, Adobe Flash Player, Navigateur dans le systéme, AIR
Debug Launcher)

* Multiplateforme, fonctionne aussi bien sous Linux que sous Windows et MAC
(grace a eclipse).

* Support des commentaires au format javadoc.

* Possibilité de travailler a plusieurs sur un méme projet (avec les bibliotheques
liées).

* Explorateur intuitif pour visualiser I'arborescence d'une classe.

* Possibilité de paramétrer tout son espace de travail.

* Intégre l'aide de flash.

» Gestion des taches ANT pour la compilation, le débogage et le lancement.

FDT transforme donc Eclipse en un puissant éditeur Flash, ActionScript et MXML.
Il fournit aux développeurs des fonctions de codage sophistiquées.
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INSTALLATION ET CONFIGURATION

Installation

Pour commencer, vous devez installer la derniére version d'Eclipse. Je vous conseille
d'installer la version Eclipse Classic 3.7.1 de 170 MB.

Pour les utilisateurs de Windows et MAC, il existe des versions de FDT sous forme de
fichier « setup.exe ». Encore plus facile, il n'y a pas besoin d'installer Eclipse.

Ensuite, via Eclipse, il est possible d'installer directement FDT :

Lancez Eclipse.
Allez dans le menu Help puis cliquez sur Install New Software.

Sélectionnez Add , puis renseignez Location :
http://fdt.powerflasher.com/update/ et Name (par exemple FDT 5) et validez sur
OK.

Dans I'onglet Available Software, cochez FDT 5 et cochez la ou les version(s) que
vous souhaitez installer puis cliquez sur Next.

Une fenétre apparait pour déterminer les composants a installer dans Eclipse.

La fenétre Install explique les composants a installer ou a mettre a jour. Appuyez
sur Next.

Acceptez le contrat de licence et cliquez sur Next.
Puis cliquez sur Finish.

Il'y a une Fenétre de vérification avant l'installation, cliquez sur Install All.
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» Patentiez quelques minutes pendant le téléchargement et l'installation de FDT.

* Lorsque FDT est téléechargé et installé, Eclipse va vous proposer de redémarrer le
logiciel, cliquez sur Yes.

Voici des copies d'écran pour illustrer les principales étapes de l'installation.

Flash FOT - ActionScript-Facile/AS3Facile/RandomButtonSkin. as - Eclipse SDK
File Edit Refactor Source MNavigate Search Project RBun Window Help
Welcome
Myl B e | 0088 B |3 0var || |q
J e » @ Flex Start Page
% Flash Explorer 52 = 0 & Main.as (@) Help Contents
s ElE s E = v } package i Search
_ 2 { ) Dynamic Help
» [ tooltip - 3 impo
> @ utils 4 J Key Assist... Shift+Ctrl+L
=3 VEs
@ Icomponent.as o publ II::E anthrlcksu.
C it S ts...
(& Ulcomponent.as i? { Lheat Shaets
» [l gs 12 Report a Bug
> [l obj ﬁ' Polarion >
|Z| AS3 facile.as3proj 15 Check for Updates
® Main.as Bl 18 Install New Software...
oMl 17 OXOOFFO0, OXODOOFF) ;
[ cRandomsuttenskinas (LY Abaut Adobe Flex Builder Linu..
[ src Il 1e About Eclipse SDK
N 20 grapnics.arawmectiu, u, [ud, Buj;
» (= deploy : 21 graphics.endFill();
<[ o } — 22 m_increment+t;
23 }
5= outline 82 & Ant} 12 m s R T 0O 24 }
25 }
({1 (default) - ActionScript-Facile
» = import declarations
v (&F RandomButtonSkin
2% m_increment : int = 0; -
- < i
& RandomButtonskin(void) : void =
[Z! Problems | ¥£ Tasks | Bl Console &2 P& SWF Viewer} = Javadoc View} 9] Error Log}
No censoles to display at this time.
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Work with: |Itype or select a site v Add...

Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences.

[type fiker text e
‘Name | Version
[ @ There is + 1 |
o Add Repository & @8
Name: [FDT 3.5 ] | Local... |
Location: |Ihttp:n‘fdt.powerﬂasher.comfupdate} | Archive... |
) - ® [ oK ] | Cancel |
| selectall || O
Details
"
o]
¥ Show only the latest versions of available software [ | Hide items that are already installed
|¥| Group items by category what is already installed?

|| Contact all update sites during install to find required software

@ < Back || Next > | | Finish H Cancel |

™~ Install

Available Software

Check the items that you wish to install.

Work with: |IFDT 3.5 - http/fdt powerflasher.comjupdatef ~ | Add... |

Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences.

\.:. e filter text i

| Version

4 @ FDT Basic 3.5.0.1094
¥ & FDT Enterprise 3.5.0.1094
W 4% FDT Professional 3.5.0.1094
|' Select All ‘ | Deselect All | 3 itemns selected
Details
FDT 3 1.0.0.887k7kcNSXEb87mM3U S
More...
[« Show only the |atest versions of available software [ | Hide items that are already installed
[¥| Group items by category What is already installed?
[v| Contact all update sites during install to find required software
@ [ <Back |[ Next > ] [ Enish || cancel |
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) Install ) o 2%
Install Details

Rewview the items to be installed.

- Install
MName

@ FDT Review Licenses

eature.gro

Licenses must be reviewed and accepted befere the software can be installed. . .
L FDT terprise.ui.

v ATTENTION: [ATTENTION:

. YOU WILL NEED TO SCROLL DOWN TO THE END OF

FDT Basic 3.5.0.1094 THIS EULA BEFORE YOU CAN AGREE TO THE EULA

FDT Enterprise 3.5.0.1094 AND CONTINUE WITH THE SOFTWARE
- INSTALLATION. READ IT CAREFULLY BEFORE
— S COMPLETING THE INSTALLATION AND USING THE

SOFTWARE.
IMPORTANT:

1. This contract (EULA = End User's License
Agreement), is a legally binding agreement
between the Persen, Company or Organization th:
has licensed this Software (Customer), and
Powerflasher GmbH (POWERFLASHER).

2. By installing and using the software, the
customer accepts and agrees to the terms of this
, contract. Use of the software is legally equivalent
< | agreeing to the terms and conditions of this licens | = € >
Size: Unkn

Details |

3. If you do not agree to this EULA, or if you do nor
have the authority to agree to this EULA on the
FDT3 (Dey customer's behalf, do not install or use the
software, and return the software within 14 days fc
a full refund te your vendor, in accordance with ~
wendor's general refund policies (Terms and

Fanditiana)

More...

(® | accept the terms of the license agreement

() I do not accept the terms of the license agree:

® Cancel |

@ < Back H Next > \[ Finish ]| Cancel ]

Une fois installé, FDT comprend tous les composants nécessaires : le compilateur Flex, le
debbuger, I'analyse du code en temps réel...

@ Java - Eclipse SDK. & & Y

Ele Edit Navigate Search Project Bun Window Help

Workbench

Welcome to Eclipse

% Overview Testoginy
- Installing Software v @ &

Get an overview of the features

Installing Software
o

@4, Samples S —

G Try outthe samples 1 operation remaining

[ Always run in background

[Run in Background | | cancel | | Details >> |

o Installing Software: (35%) W w
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Pour des performances optimisées, vous pouvez installer :

* La derniére version du SDK Flex 4.6 (compilateur AS3) :
http://opensource.adobe.com/wiki/display/flexsdk/Flex+SDK .
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Configuration

Maintenant nous allons configurer FDT.

Cliquez sur le menu Windows puis Preferences

Si l'installation s'est bien déroulée, vous devriez voir un onglet FDT, c'est ici que s'effectue
la configuration du plugin.

) Flash FDT - ActionScript_Facile/AS3facile/Main.as - Eclipse SDK
File Edit Refactor Source MNavigate Search Project Run Field Assist Windew Help
New Window
jririe|eleovd |srorar| 8|2 e
MNew Editor
3 Flash Explorer &2 ~ O |& Mainas 22 open Perspective >
: R . 15 Show Yiew >
- o BB S LEJ P 168 Ve =
@ skin.as o 202 pu Customize Perspective... rite
. 21 { Save Perspective As...
v @ui 22
p— Reset Perspective... [a
> [ button -
24 Close Perspective
> (@ combo ?? Close All Perspectives .
» @ list 26 lasE) -
27 Navigation >
> [ scroll 28 skin( new DefaultVerticalScrollBarskin() );
3 e B New Window
> [ toolti = =8 25
] P 30 c.addElement({ buttonFactory() ) as Button;
v [ utils 31 s s c.addElement( buttonFactory() ) as Butten;
@ UMargins.as 32 Preferences c.addElement( buttonFactory() ) as Button;
33 var bt4:Button = list.addElement( buttonFactory() ) as Butten;
@ Icomponent .as 34 var btS:Button = list.addElement( buttonFactory() ) as Button;
& uicomponent.as 35
36
> @lgs 37
» [l obi 38 addchild( list );
& Preferences 2 e
| Core Libraries o S o

Core Library Settings. Add Core Library and select a default Library. To take effect of these settings you will have to clean your Projects

~ FDT
Build Path H | AS2 Core Libraries | AS3 Core Libraries | Path variables

v Code Style Installed Core Libraries / Std Classes:

Code Templates Name ' Path variable | Type ‘m‘
Code Templates (Misc) (0] Flex_3_SDK_0_Pure_for_FP_10 Flex_3_SDK_0 Pure AS3 (Flex 3) for FP 10 "?-‘
Formatter [1) Flex_3_SDK_0_for FP_10 Flex_3_SDK_0 Flex 3 SDK for FP 10 )
R [0 Flex_3_SDK_0_with_AIR Flex_3_SDK_0 Flex 3 SDK with AIR | Edt..
VEMM [ Flex_3_SDK_1 Flex_3_SDK_1 Flex 3 SDK ‘m‘

Code Assist [0) Flex 2 SDK for FP 10 Flex_SDK Flex 3 SDK for FP 10
Mark Occurrences =|| | Flex_3_spk_1_pure Flex_3_SDK_1 Pure AS3 (Flex 3)
Semantic Highlight @) Flex_3_sDK_1_Pure_for_FP_10 Flex_3_SDK_1 pure As3 (Flex 3) for FP 10
Templates ) Flex_3_SDK_1_with_AIR Flex_3_SDK_1 Flex 3 SDK with AIR
Typing [ Flex_3_SDK_0_Pure Flex_3_SDK_0 Pure AS3 (Flex 3)

Keymanagement = ‘

Misc

~ Problems

AS2 Problems
AS3 Problems

MXML Problems
Run/Debug

<

Reference Types
Tools

Flash

Flash Help

<

MTASC

> Field Assist Example Preferences

> Help

> InstalfUpdate ~ = — =
S — | Restore Defaults | | Apply |

cancel

C'est un exemple de configuration, libre a vous de I'améliorer en fonction de vos besoin :
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* Onglet Core Library : pour que FDT puisse corriger en temps réel votre code,
choisissez les classes de références AS3 et AS2. Généralement c'est le path vers
le compilateur Flex. Flex_3 _SDK _1:
/...Ieclipse/plugins/com.powerflasher.fdt.shippedflex_3.3.0.4852_ 1001/flex ou
/home/matth/program/Adobe_Flex_Builder_Linux/sdks/3.5 ( ce sera un autre
répertoire, si vous avez installer la derniére version de Flex Builder).

* Onglet Editor / Templates : vous pouvez ajouter vos propres modeles de classes.
C'est a dire que lorsque vous créez une nouvelle classe dans FDT, il vous permet
d'utiliser un template définis qui crée le code de base automatiquement pour votre
classe. Il existe plusieurs templates sur internet, par exemple pour les framework
Pixlib, PureMVC...

* Onglet Tools / Flash :
* Flash IDE : le chemin vers I'exécutable de Flash (Flash.exe).

* Flash Player : le chemin vers le Player Flash Stand Alone
(SAFlashPlayer.exe).

» Flash ASO Directory : le chemin vers le cache des classes générées lors de
la compilation avec Flash (généralement Flash
8/r/Configuration/Classes/aso).

* Onglet Tools / Flash Help : renseignez le chemin vers le fichier d'aide de Flash
(Adobe/help).

* Onglet Tools / MTASC : renseignez le chemin vers I'exécutable MTASC pour
compiler vos application AS2 avec mtasc.exe (sous Linux : /usr/bin/mtasc).

Concernant les autres paramétres, je vous laisse les découvrir par vous méme.
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CREATION D'UN NOUVEAU PROJET

Eclipse fonctionne avec ce qu'il appelle des perspectives (environnement de travail). C'est
a dire qu'il existe une perspective par langage de programmation.

Avant de démarrer un nouveau projet, il est nécessaire de choisir le bon environnement de
travail. En cours projet, il est bien sur possible de modifier sa perspective.

Allez dans I'onglet : Windows puis Open Perspective puis Other... et sélectionnez Flash
FDT.

o "

-~ Open Perspective & & @

[eg CV'S Repository Exploring
%r Debug
e Exploration du référentiel SVN

GiFlash FOT
& Flex Debugging

Flex Development

&’ Java (default)

% Java Browsing

t2d java Type Hierarchy

= Plug-in Development

rﬁ_ﬁ Fesource

&9 Team Synchronizing

[ oK }| Cancel |
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Sélectionnez I'explorateur Flash : allez dans I'onglet Windows -> Show view puis Flash
Explorer.

Flash FDT - ActienScript-Facile/AS 3Facile/RandomButtonskin. as - Eclipse SDK & &
Bun  Window Help

New Window

v b v \(HlFlash 0T, *
%@ MNew Editor = J
==
8 Mai  gpen Perspective > a5 & =
3 Show View > & Ant o,
2
3 Customize Perspective... O console Shift+Alt+Q €
4 Save Perspective As... EE Flash Explorer
Z: Beset Perspective... = javadoc i
10 Close Perspective - Navigator
o - .

11 Close All Perspectives oF Outline shift+Al+Q ©
12 [£! problems shift+Alt+Q x

3= MNawigation >
le < = Properties
15 Preferences FS] SWF viewer 1
18 | Tasks i
17 var colors : A OFFR0, OXDO0OFF) ;
18 Other... shift+Alt+Q Q
19 graphics.beginFill{colorsim_increment]]);
20 graphics.drawRect(0, 0, 100, 60);
21 graphics.endFill();

Cliquez droit dans I'onglet Flash Explorer : New puis New Flash Project.

Flash FDT - ActionScript-Facile/
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Bun Window Help

v @ | o0 @ |#sova~y | v | ¢ |8vily o e
t= Flash Explorer 2 = 8 ||[& main.as (@ RandomButtonskin.as 52
. 1 package
| B = = =
s e Ll = L B = >0
> ActionScript-Facile 3 import flash.display.Sprite
4
s 73]
o public class RandomButtonsk
10 {
11 static private var m_ir
1z
13 public function RandomE
14 {
Mew » [F] Mew Flash Project
% Project... var colors : Array
[ Folder graphics.beginFilLi
Flash Project N & MXML Class gr'aph:!.cs.drawl_:iect((
@ As cl graphics.endFill();
e Source Folder > ass m_increment++;
> e s | Interface }
5= outlin . @ ‘variable }
Import... .
@ (d =Jitus @ Function
® e Export...
P @) Namespace
> “=img
2" Refresh [#] Fla
v (EF RanaomButtonsKIn
. ] ) @il Package
#7 m_increment sint = 0; ¥ Source Folder ms (Z. Tasks (E Console [El SWF '
& RandomButtonskin(void) B Linked Libraries
5 other... ctri4+mn
Il
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Donnez un nom a votre projet.

Choisissez le langage de programmation (AS2 ou AS3) ainsi que le compilateur pour un
projet AS3. Sélectionnez un répertoire pour sauvegarder votre projet et cliquez sur Next.

. New Flash Project ¥ & » .

MNew Flash Project

Create a Flash project in the workspace or in an external location. f ‘

Project name: [ActionScrith:acile ]

|+| Use default location

me/matth/program/eclipse_3.6/workspace/Acti ( Browse... |

Project Language
() Action Script 2
(®) Action Script 3

[ Flex_3 5 SDK ¢ | Configure defaults...

Project Layout

() Use project folder as root for binaries and do not create sourcefolder

®) Create separate folders for sources and binaries  Configure defaults...

@ < Back || Next > |[ Einish J| Cancel |
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Vous avez la possibilité :
* Add Folder : d'ajouter des dossiers supplémentaires.

* Add Linked Libraries : d'ajouter un framework de composants (par exemple Vegas,
PureMVC ou ActionScriptFacile).

» Create Folder : de créer des dossiers supplémentaires (en plus de src et deploy).

Flash FDT - ActionScript-Facile/AS 3Facile/RandomButtonskin. as - Eclipse SDK o © &

: Refactor Source Navigate Search Project Bun Window Help

= 5. | | 5 w A [ L »
| v Ov @ v SR P e
© eoos J v O~ Q J 2 - New Flash Praject ¥ @ & =S L@—WJ
83 =0 ‘@ Main.as Flash Project Settings = EW
& o @B %IE" = = ; packa configure Source Folders for this Project f -~
ionScript-Facile 5 I 7 g ‘ ‘
a | & source | jz Library | Order and Export | > New Linked Libraries Y@ &
B y
o p | Seurce folders on the build path: : Create Linked Libraries
10 Add Folders.
ey q & Actionscript_Facile/src [ AddFolders...| 1. i.ard adds a library as linked resource to the project. \
12 Add Linked Librarie ——
5{ [ Create Folder.. Parent Project Resource | [ActionScript_Facile
- Linked Libraries T oo & [ Femss | Source Folder [ T
Defined path variables [Remove..|
| &> AS2_CORE_DEFAULT - fhome/matthjprograr [ New.. | B
AS3Facile - jhome/matth/Ma B New Variable @ e &
(& DOCUMENTS - jhome/matth/f pefine a New Path Variable )
Bi
& Flex_3_5_SDK - fhomefmatth/l Enter a new variable name and its associated location 20
& Flex_3_SDK_0 - fhome/matthy|
name: ] ]
o Location: | [ Fle.. |[ Folder.. |
ish || = @ [ Enish ][ cancel |

Q

@) oK | [ cancel |

Et voila, vous venez donc de créer votre premier projet avec FDT.

Félicitations !
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CREATION D'UNE CLASSE AS3

Maintenant, nous allons créer une classe AS3.

Le projet d'exemple est construit a partir d'une librairie partagée, a savoir celle
d'ActionScript Facile.

i Flash FOT - ActionSc
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project PBun Window Help

rH B [000 8@ |[$0vqr|Pv| 4 |Gt
2 Flash Explorer 2 = B ||[3 Main.as [@ RandomButtonS
; R ._ 1 package
d= mb P & B = . p 9
Teal@r | i
> B Linked SWCs A 3 import flash.displa
4
v F As3Facile 5@ /%]
> [0l bin g= public class Randoml
10 {
> @ com 11 static private
> @gs 12 .
» [ obj New * |[f] Mew Flash Project
B AS3facile.as3pn  OPEN T Project...
ﬁ et Open With > |4 Folder
(2 RandomButtong i=| Copy & MxML Class
@ src | Paste \J AS Class
> (= deploy ¥ Delete W Interface
< n Moye... @ variable
- _ Rename... @ Function
o= outline 2 & Ant} @
Flash Project » W Namespace
G (default) - ActionSerij e [ Fla
» ‘= import declarations Coina » |0l Package
v (& RandomButtonskin @ Source Folder
£ Import... : e
2% m increment : int @ Linked Libraries
& & Export...
& RandomButtonSkir F4 Other.., Ctrl4n |
|2 Refresh T . -
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Cliquez droit dans I'onglet Flash Explorer : New puis AS Class.

by

Donnez un nom a vo

Flash FDT - ActionSc
Fle Edit Refactor Source Navigate Search Project Bun Window Help

T EGe 00088 [$rovar|sv| ¢ |ivilve
1= Flash Explorer 52 = B ||& Main.as (@ RandomButtons

» @ Linked SWCs
v H AS3Facile

» [ bin

» [l com

> [igs

import flash.displa

se ]

o= public class Random
10 1

11 static private
12

> [l obj New
Qpen
Open With

2 AS3 facile.as3pr

(& RandomButtons i=| Copy

B src | Paste
> (= deploy ¥ Delete
£ \: i Moye...
Rename...

8= outline 33~ % Amt}
Flash Project

@ (default) - ActionScri oAl

» ‘= import declarations SElcd

v (& RandomButtonSkin
23 Import...
=* m_increment : int

s ; 4 Export...
& RandomButtonski

2| Refrach

interfaces et appuyer sur Finish.

~

[ New Flash Project

[ Project...

[ Folder

& MXML Class
& AS Class

& Interface

@ Variable

@ Function

@ Namespace
5 |[f] Fla

s | Package

A Source Folder
[ Linked Libraries

»

% other... Ctrl+N

-

- New ActionScript Class

Create ActionScript Class

This wizard creates a new ActionScript Class.

W e &

=

www.programmation-facile.com

Source Folder: | AS3Facile | Browse... |
Package: \ | Browse... |
Class name: [Test| ]
Modifiers: ® public O internal
Superclass: | | Browse... |
Interfaces: | add.. |
‘ RemovemJ

Which stubs would you like to create?

BE

@
PostANT: | | Browse... |

el |

tre classe. Vous pouvez aussi lui affecter une Superclass, des
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Ensuite, il ne vous reste plus que la rédaction du code de votre classe.

La combinaison de touches : Ctrl + espace vous propose les Templates FDT que vous
avez configuré (onglet Window puis Preferences et FDT).

Flash FDT - ActionScript-Facile/AS3Facile/Test. as - Eclipse SDK
Fle Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

fvEH @S |00 sd [$vovar | o] 4Byl avay
Y= Flash Explorer 2 = B || main.as [@ RandomButtonskin.as [@ Test.as i
o . 1 package
| S = v p 9
% | H S B = 5
» @ Linked SWCs A 3
. Hff o= e
v B As3Facile 5 * gauthor matth
> [ bin 5 * o
76 public class Test
» [l com 3 {
> [igs 9
. E 10 1 |Zf setter - creates a setter function ~
> @bl X 1} ' singleton -
|21 AS3 facile .as3proj 12
Bf style - Adds Style Metadata.
% SWF - Adds SWE Metadata,
andomButtonskin.as
© Test ﬂ switchBlock - creates a switch block
est.as |
& A systrace - trace current method
sre
< . o v [Bf toString - creates toString function
1 ]
o - - -5 Bf trycCatch - creates a tryjcatch block
pEguilinaps & A”q #5855 R Bf tryCatchFinally - creates a try/catch/finally block (]
@ (default) - ActionScript-Facile Bf vector - creates local Vector instance with type. -
“= import declarations < [ — s
&F Test < W
[2: Problems | Tasks | B Conscle &2 Fol swr Viewel} @ Javadoc View} @] Error

Ci-dessus, j'ai utilisé le Template Singleton qui m'a créé le code de la classe entiérement.

Pendant la rédaction de votre code, la combinaison de touche Ctrl + Espace vous
propose une correction ou complétion de votre code automatiquement.
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Correction des erreurs de code

Comme vous pouvez le voir sur la copie d'écran ci-dessous, FDT vous indique en temps
réel les différentes erreurs.

Une croix rouge pour une erreur de code.

Un panneau d'avertissement jaune pour une erreur, mais qui n'empéche pas la
compilation (création d'un objet non utilisé, import d'une classe non utilisée dans le
code...).

& Flash FDT - ActionScript-Facile/AS3Facile/Test. as - Eclipse SDK
Fle Edit Refactor Source Navigate Search Project Bun Window Help

|rvE@e |ele@@d |#vovay|vv| ¢ |8vilvmayay
3 Flash Explorer 52 = 0|4 Main.as (@ RandomButtonskin.as (@ *Test.as 52
- 1 package
s o wlesi@e ¢ packag
4 | B 5 g = o
» B Linked swcs -~ 39 **
Il 4 * gauthor matth
v [# AS3Facile ( 5 =/
» [ bin 62 public class Test
7
> G com ] public static var instance : Test;
> gs 9
=l 10% public static function getInstance() : Test
> (G obj 11 H
[E] AS3 facile.as3proj 12 if( instance == null ) Instance = new Test( new SingletonEnforcer(
13 return instance;
L 14 }
(3 RandomButtonskin.as 15
T &16= public functien Test( pvt : SingletonEnforcer )
(@ Test.as ] -
-~
B src ~||®18 var colors : Array = new Array(OXFF , OXOOFFOO, OX FF);
a . N 19 var aColors : arr

<
Array - Array h ray - Arra —
2= outline 53 * Ant] 12

2
& ArrayTweeninfo - gs utils tween ArrayTweeninfo
(@ (default) - ActionScript-Facile

‘= import declarations
v Q Test
=% instance : Test
©° getinstance(void) : Test
& Test(pvt : SingletonEnforeer) :
& singletonEnforeer
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COMPILATION AS3

La compilation FDT est trés simplifiée. Il suffit de créer un nouveau profil de compilation

par projet.

Allez sur I'icéne « cercle vert avec une fleche blanche » puis « Run Configurations ».

Flash FOT - ActionScript-Facile/AS3Facile/Main.as - Eclipse SDK

.J\_,v;vﬂjij_vv

tandomButtonSkin.as 1

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Bun Window Help
|rvoee |eleosd |svovar | o |
Fx 1 Main
%3 Flash Explorer 2 -
Bun As

G oo u'EI%@E

w [ ActionScript-Facile

Run Configurations...

Organize Favorites...

ass Main extends Sprite

¢ function Main() : void

» B Linked SwWCs 2?
2
v [ As3Facile -
» [ bin 23
24
» [l com =5
» [l gs 26
. 27
> [ obj o
| AS3 facile.as3proj 29
. 30
& Main.as [
(® RandomButtonskin.as Il =2
A 33
[ src o ||
< m —— s 35
o, = 36
o= Outline 82 % Ant} 2 m s ) 70| 3
38
6l (default) - ActionScript-Facile .
> ‘= import declarations 40
Al

var list : List = new List(];

list.scrollBar.applyskin(new DefaultVerticalScrollBarskin());

var btl : Button = list.addElement(buttonFactory()) as Button;
var bt2 : Button = list.addElement(buttonFactory()) as Button;
//var bt3 : Button = list.addElement(buttonFactory()) as Button;

r bt4 : Button = list.addElement(buttonFactory()) as Button;
//var btS : Button = list.addElement(buttonFactory()) as Button;
addChild(list);

list.removeElement(btl);
list.removeElement (bt2);
//list.removeElement( bt3 );
list.resize(100, 50);

liet+ raci-n fion 20l .

v (& Main <

& Main(void) : void
© buttonFactory{void) : Button

[ problems | v= Tasks | El console 2 . 5] SwF Viewer} E Javadoc View} @] Error Log} g H\storyw

No consoles to display at this time.

www.programmation-facile.com
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Dans cette page, vous pouvez définir plusieurs configuration de compilation en fonction de
votre type de projet (AS3, AS2, MTASC, Flex, IDE Flash).

Dans notre exemple, vous devez créer une nouvelle configuration de compilation dans
« FDT AS3 Application » en appuyant sur l'icone « feuille avec un plus — New launch
configuration ».

o Run Configurations

Create, manage, and run configurations

B X B & Name: | ActionScript-Facile_Main

[ i (& Main . s Flex SDK} vl Compiler Argumentﬂﬁ Starﬂ & ant taskﬂ = gommon}

- Project
& AIR Application L

& Eclipse Asplication | ActionScript-Facile

B FDT AIR Application Release Main Class
v [Fil FDT AS3 Application |fhome/matth/Matthieut ] A Jactionscript_facile_articles/.  Jsrc/Main.as
w Ry FDT AS3 Library Output
fx, ActionScript-Facile_library "deployj‘maln.swf
FDT Flash IDE :
v & FDT MTASC | Clean FesH |

# test_mtasc This launcher uses the MXMLC compiler to create an SWF from your project.

+ @ Flex Application Additionaly FCSH is used to speed up compilation if it is installed.
test-flax

Dans l'onglet « Main », sélectionnez :
* Project : le nom de votre projet ActionScript.
* Main Class : la classe qui permet de lancer votre application flash.

* Output : le chemin et le nom du fichier swf a créer.

Ensuite, vous avez plusieurs onglets permettant une configuration précise de la
compilation de votre projet.
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L'onglet « Flex SDK » permet de sélectionner la version du SDK de Flex que vous
souhaitez utiliser pour la compilation de votre application flash.

Create, manage, and run configurations

Run Configurations

B x|O 5

|type filter text F
& AR Application
@ Eclipse Application
Fs FDT AIR Application Release
w [Fe FDT AS3 Application
Fa oo 0 D
w R FDT AS3 Library
Fs, ActionScript-Facile_library
[f] FDT Flash IDE
~ & FDT MTASC
# test_mtasc
v L& Flex Application
test-flex
] Java Applet
3] Java Application
Ju JUnit
Ji Junit Plug-in Test
@ 0SGi Framework

www.programmation-facile.com

Name: | ActionScript-Facile_Main

(& Main | F+ Flex SDK

Flex SDK

F= Compiler Arguments}ﬁl Starﬂ & Ant tasks] = gommon}

Use Default SDK @ |Flex_3_5_SDK

Use Custom SDK Q |/home/matth/program/Adobe_Flex_Builder
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L'onglet « Compiler Arguments » vous permet de personnaliser complétement la
compilation de votre application flash en rajoutant des arguments. Par exemple: la
couleur du fond du swf, sa taille, la vitesse du nombre d'image affichée par seconde...

Create, manage, and run configurations

Run Configurations

B E X B Mame:|.Act\unScr\pt-Facl\e_Mam

[type filter text & © Main fo Flex SDK(F’: Compiler Arguments . F&] Starﬂ & Ant taskﬂ =] gammurﬂ
- Arguments
[ AR Application 2

-default-size 550 400 -default-frame-rate 31 -default-background-color 0xFFFFFF -library-path {flexSDK}/fframeworks/locale/en_US
@ Eclipse Application

#i FDT AR Application Release
v i FDT AS3 Application
v % FDT AS3 Library
4 ActionScript-Facile_library
[fl FOT Flash IDE
v & FDT MTASC
# test_mtasc
v @ Flex Application
test-flex
4l Java Applet
[T Java Application
Ju JUnit
Jt JUnit Plug-in Test
4 05Gi Framework

<

¥ Aute add main class to arguments

¥ Auto add project classpaths to arguments (-sp)

¥/ Auto add project SWCs to Arguments (-1)
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L'onglet « Start », quand a lui, vous permet de choisir la destination du swf créé.
Et de choisir si FDT doit I'ouvrir ou non et avec le visualisateur (viewer) de votre choix.

[=]® Run Configurations Y & &

@

Create, manage, and run configurations

B X B Name: | ActionScript-Facile_Main

& @ Main rﬂ« Flex SDK("J«:| Compiler Arguments rﬁl Start .3 Ant tasks} =] gummurﬂ
Launch URI

(5@ AR Application
& Edlipse Application |¥| Open URI after compilation | deploy/main.swf \‘Bruwsam’
F: FOT AIR Application Release
v [Fa FDT AS3 Application Viewer configuration
Fi 0 pt-Fa 3 Viewer External SWF Viewer
v 7 FOT AS3 Library Width Internal SWF View
w1, ActionScript-Facile_library Height Adobe Flash Player
Browser

AIR Debug Launcher

FOT Flash IDE
v # FOT MTASC
# test_mtasc
v [ Flex Application
test-flex
Java Applet
[31 Java Application
Ju JUnit
Ji Junit Plug-in Test
& 0SGi Framework

Filter matched 17 of 17 tems [ aeply ][ Revenr |

® e

Il'y a ensuite l'onglet « Ant tasks » pour automatiser des taches de compilation de
plusieurs swf, swc...

Et I'onglet « Common » pour des options supplémentaires.

Note : FDT gére aussi la gestion de la compilation en incluant automatiquement les
fichiers swc.

Il suffit d'effectuer un clique droit dans I'explorateur Flash (navigateur de classes) puis de
sélectionner Source Folder puis Add to classpath.
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Ensuite pour lancer la compilation de votre application flash, 2 solutions s'offre a vous :
» toujours sur la méme interface, appuyez sur le bouton « Run ».

* Ou sur linterface de votre perspective de travail « FDT Flash », appuyez sur la
fleche a cété de l'icbne « cercle vert avec une fleche blanche » puis sur le nom
de votre configuration de compilation.

. Flash FDT - ActionScript-Facile/AS3Facile/Main.as - Eclipse SDK Yo &
Fle Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help
£+ B0 0 BB |#r 0t | o | ¢ [lrilytoran &
Fi 1 ActionScript-Facile_Main
15 Flash Explorer & — E — Buttonskin.as ]@ ComboBox.as W@ ISkin as W =0
%2 2 ActionScript-Facile_library
- . P
£ B %‘ E:‘ = Run As 5 in extends Sprite
v [ skin Run Configurations... tion Main() : wvoid H
s @ button Organlwza Fayorites...
s [ seroll H 22 var list : List = new List();
toolt =
> B tookip 24 list.scrollBar.applySkin(new DefaultverticalScrollBarskin());
3 25
@ I1kinnable.as =|ll |26 var btl : Button = list.addElement(buttonFactory()) as Button;
27 var bt2 : Button = list. addElEmant(buttunFactury()) as Button;
@ skin.as @23 var bt3 : Button = list.addElement( kuttanactor (1) as Eiuttun:
> @ ui 29 var bt4 : Button = list.addElement (buttonFactory()) as
3 30 var btS : Button = list.addelement( kuttonFactor ()) as Butmn;
> Oigs H 31
> (@l obj 32
- . wll a3
5 As3 facile as3proj vl s addchild(list);
< m — > 35
o - - 36 list.removeElement(bt1);
5% Outline 52 # A”J 12 % %R L=l [ list.removeElement(bt2);
38 //1ist.removeElement( bt3 );
{8 (default) - ActionScript-Facile - ,
> = import declarations 40 list.resize(100, 50); :
2 + ramianfin0 30
v & Main < i J<»
& Mainlveid) : veid [2: Problems | & Tasks El Console 23 - F5 Swr V\awar] @ Javadoc \new}@Ermr Lug} & Hlstury] B X % & AEE £ By i T
© buttonFactory{void) : Button ——
<terminated> ActionScript-Facile_Main [FDT AS3 Application] FCSH
Execute command: mxmlc -0 fhome/matth/Matthieu/- -/ / /framework_As3Facile/deploy/main.swf -sp /home/matth/ +
Adobe Flex Compiler SHell (fcsh) ‘ ‘
Version 3.5.0 build 12683
Copyright (c) 2084-2007 Adobe Systems, Inc. ALl rights reserved.
(fesh) fesh: Assigned 1 as the compile target id
Loading configuration file shome/matth/program/Adobe_Flex Builder_Linux/sdks/3.5/frameworks/flex-config.xml

Et voila, vous obtenez un swf tout neuf de votre application flash.

Si il y a des erreurs, FDT vous l'indique avec le maximum d'informations pour vous aider a
corriger vos erreurs.

L'onglet « Console » affiche un lien pour accéder directement dans I'éditeur aux classes
avec des erreurs de code.
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Création d'un fichier .SWC

Les fichiers SWC sont en fait des archives simples contenant un descripteur au format
XML et le bytecode des classes.

Le fichier SWC est trés pratique pour diffuser du code a des Développeurs. Ceux-ci
peuvent instancier les différentes classes, les utiliser trés facilement dans une application.

De plus, avec un fichier SWC, les Développeurs n'ont pas accés a votre code source
ActionScript.

Allez sur l'icbne « cercle vert avec une fleche blanche » puis « Run Configurations ».

Dans notre exemple, vous devez créer une nouvelle configuration de compilation dans
« FDT AS3 Library » en appuyant sur l'icbne « feuille avec un plus — New launch
configuration ».

Create, manage, and run configurations

[ |£§| X| B 3~ Name: | ActionScript-Facile_library

& (= Main . Fx Flex SDK] % Compiler Arguments] =| gommon]

- Project
@ AR Application :

@ Eclipse Application ActionScript-Facile

Fi FOT AIR Application Release Output
» i FDT AS3 Application
v By FDT AS3 Library

| [T ActionScript-Facile ibrary | | Clean FcsH |
[F] FDT Flash IDE

deploy/ActionScript-Facile.swe

This launcher uses the COMPC compiler to create an SWC from your project.
> dh FDT MTASC Additionaly FCSH is used to speed up compilation if it is installed.

» & Flex Application
i Java Applet
71 Java Application
Ju Junit

JU Junit Plug-in Test

& 0SGi Framework
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Dans l'onglet « Main », sélectionnez :
* Project : le nom de votre projet Actionscript.

* Output : le chemin et le nom du fichier SWC a créer.

L'onglet « Compiler Arguments » vous permet de personnaliser complétement la
compilation de votre application flash en rajoutant des arguments.

Pour créer un fichier SWC, il vous suffit de renseigner ces parameétres :
* Laversion du player flash.

* Le chemin vers le répertoire contenant I'ensemble des classes a inclure dans le
fichier SWC.

¢ Le chemin vers le SDK Flex.

Par exemple, pour créer un fichier SWC a partir des classes du Framework ActionScript
Facile, j'utilise ces parametres :

--target-player=10.0.0 -include-sources=/framework_AS3Facile/src/ -library-path
{flexSDK}/frameworks/locale/en_US

2 X B v Name: | ActionScript-Facile_library

(& Main | Flex SDK | 72 Compiler Arguments . £ ;ummurﬂ

Arguments

=)
(i

'

& AIR Application

& i st olayer=10.0.0 -include-sources=/t = yn *" 0~ T lle + v s . r fframework_AS3Facilejsref -library-path {ﬂexSDK}fframewnrksl\ncale[en_us\
Eclipse Application

i FDT AIR Application Release
» f FDT AS3 Application
v [ FDT AS3 Library

Fe p

FDT Flash IDE
3 & FDT MTASC
» [ Flex Application

3 Java Applet
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Création d'un swf / swc avec des polices partagées

La version de FDT 5 permet de créer trés facilement des fichiers swf ou swc contenant
des polices de caracteres.

Votre fichier application.swf télécharge des fichiers swf ou swc (font1.swf, font2.swf, font
3.swc) contenant uniquement une ou plusieurs polices de caractéeres.

C'est trés utile pour mettre a jour I'ensemble des polices d'une application sans la
recompiler entierement !

Je vous conseille de créer uniqguement des fichiers swf pour contenir vos polices de
caracteres.

lls sont plus petits en taille !

Lisez cet article pour plus d'informations sur les polices partagées dynamiques en AS3.

Vous avez accés a un cours AS3 gratuit pour créer vos swf de polices de caractéres avec
FDT : http://www.actionscript-facile.com/?p=1225
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Sélectionnez Other.

Effectuez un clique droit sur Flash Explorer.

2 Flash Explorer 53

=08 @ UlTextFieldExample.as

i E%@._

» ez visswe
P EXam|
> [l cor

(= Bul
Q Col
@ De

2 For

@ Far

@ Qo

= Usl

(& Mir
@TEEm
@Tmlﬁﬂ
Burm
(& ver

* [=bin

* [=obj
|= direc

&l

|Z] AS3 Fa
< n

EE Outline &3 :

B

» Je= ThunderBoltAs3_Flash_v2.3.swc

Mew
GoInto

Open in New Window

Copy

Delete

_[a Fla %

Moye...

Rename...

Flash Project
Source Folder

Source

Impaort...

Export...
Refresh

Bun As

Debug As
Profile As
Team
Compare With

Restore from Local History...

Properties

1B fdaFanlkY - ArFinnGrrinF_Farila
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Choisissez Font Library.
Puis appuyez sur le bouton « Next ».
Choisissez le répertoire pour la création de vos fichiers swf, swc.

MNew & & &

1 Select a wizard <>

Wizards:

] L SR )
¥ [= Flash
Q AS Class

f m Fla

0 Function

) Interface

P Linked Resources
(& MXML Class

@ Mamespace

[ New Flash Project
[ﬁ Package

E Source Folder

@ Variable &

@ = Back |[ Hext = J| Einish | | Cancel |

Sélectionnez le type de format a créer: un fichier swf, un fichier swc ou un fichier
ActionScript.

Renseignez l'identifiant de cette police. Vous appellerez votre police avec cet identifiant
dans votre code ActionScript.

Sélectionnez vos polices de caracteres parmi celles installées sur votre Systéme
d'exploitation Windows, MAC ou Linux.

Ou sélectionnez un fichier de polices sur votre disque dur.

Sélectionnez le style a ajouter : normal, gras ou italique.

Choisissez les types de caractéres a intégrer.
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Appuyez sur le bouton « Add » pour ajouter cette police dans votre swf.

Votre fichier swf ou swc final peut contenir plusieurs polices de caractéres. Pour un police
de caracteres, vous pouvez ajouter I'ensemble des styles (normal, gras, italique).

Appuyer sur le bouton « Create Libray ».

13 Flash Explorer 5 = B |3 urtextFieldExample.as (@ Fonts.FAL 52 . [3] MiniFlexExample.as ]@ Fonts.as W =8
-
“

@ E%@EE

> | ThunderBoltAS3_Flash_v2.3.swe

FDT Font Library powered by SpryFlash

+ Library Settings

>l viswe
General Information Output Fermat
v [ examples
> @ com Name: Fonts o) SWF
(& ButtonExample.s Output Folder: deploy Browse... SNC

© comboExample.as ActionScript

(2 DeveloppezExample.as

D FlashRemotingExample.as Fonts
[ Fonts.as
T | || D e balcony.angels
(© GoogleAnalyticsExample.ss [£) biohazard (114 glyphs) emove | (* System Font: [ Balcony Angels 2
@ UistExample.as File Font: Browse...
(& MiniFlexExample.as Style: [ Normal 2
© Testas .
3 Character Set: Al (95 560 glyphs) =
oolTipExample.as
(2 ToolTipE: L (@]
)
{2 UrTextFieldExample.as
owercase [a..z] glyphs)
(@ VerticalscrollBarExsmple.as [
N 0.9 .
» G bin —
DEs v
> &b Include Chars:
[ directory .
|21 AS3 Facile as3proj “|| Total glyphs count: 228 Create Library
" k

<
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TELECHARGER LE MEILLEUR EDITEUR
ACTIONSCRIPT

Les développeurs de I'Editeur FDT ont congu un éditeur ultra efficace et adapté au
développement ActionScript.

Offre spéciale pour les développeurs d'ActionScript
Facile

Un partenariat avec FDT PowerFlasher me permet de vous proposer une réduction
exceptionnelle de 10% sur I'achat d'une licence FDT 5 MAX.

Sur la page de la commande — paiement de la licence, utilisez le code suivant :

5YZ-GEQ-GUH-25Q-ZJT

pour obtenir une réduction exceptionnelle de 10%

Télécharger gratuitement FDT 5

Rendez-vous sur le site officiel FDT pour télécharger votre version gratuite FDT :
FDT PowerFlasher sur http://fdt.powerflasher.com/

FDT : I'essayer, c'est I'adopter !

www.programmation-facile.com Page 38 /45


http://www.programmation-facile.com/
http://www.actionscript-facile.com/fdt

Développement Facile

Devenez Expert en Developpement Applicatif

CONCLUSION

Il ne vous reste plus qu'a découvrir tous les avantages de I'utilisation d'un environnement
de développement : Eclipse + FDT + Flex SDK.

J'espére que ce guide vous aura aidé a mieux utiliser 'Editeur FDT PowerFlasher.

Et surtout, vous permettre d'étre plus performant dans vos développements d'applications
Flash.

A vous de jouer!

A travers ce livret de formation, vous avez découvert un éditeur de code digne de ce nom !
A votre tour d'utiliser un éditeur de code performant.

Choisissez le, en fonction de votre langage de programmation,.

Votre environnement de développement est la pour vous faire gagner du temps et de
I'efficacité.

En une phrase : pour vous simplifier la vie !

ActionScript / Flash / haXe

Voici une liste de plusieurs éditeurs de code trés performants pour les langages
ActionScript et haXe.

Sublime Text 2 (fonctionne sur MAC, Windows et Linux) : http://www.sublimetext.com/2

FlashDevelop (gratuit, fonctionne sur Windows) : http://www.flashdevelop.org/
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PHP

Le plugin PHP Eclipse est une vrai perle pour créer des applications pour le web.

Il posséde des fonctionnalités remarquables pour coder en php beaucoup plus
rapidement.

Installez PHP Eclipse gratuitement : http://www.phpeclipse.com/wiki/Installation
PHP Eclipse permet de programmer en PHP, javascript et HTML.

Il existe également un logiciel (payant) et trés performant pour programmer en php.
Il s'agit de PHP Edit, entierement en francais.

PHP Edit posséde I'avantage de fonctionner avec des plugins. Cela permet d'étendre ses
fonctionnalités simplement.

Installez PHP Edit : http://www.phpedit.com/fr

Tous les langages...

Un autre éditeur, qui ne contient pas les 10 fonctionnalités indispensables a tout éditeur
digne de ce nom...

Mais il posséde 2 énormes atouts qui vont vous « sauver la vie » (en tout cas votre
application) dans bien des cas !

Il s'agit de Notepad++ avec les 2 grands avantages suivants :
* la faculté de reconnaitre la syntaxe d'un nombre incroyable de langages !

* Une rapidité d'édition, de lecture, d'exécution de macros dans un code source.

L'éditeur Notepad++ est a découvrir absolument, en complément d'un autre éditeur de
code (pour les projets de grandes envergures).

Installez Notepad++ gratuitement : http://notepad-plus-plus.org/download/
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Rendez-vous sur www.programmation-facile.com, pour lire et télécharger des cours de
programmation, des tutoriels, des codes sources, des classes...

A trés bientdot,
Par Matthieu, Formateur des Développeurs

Auteur des tutoriels AS3 Facile : www.actionscript-facile.com
Créateur de la Méthode Développement Facile : www.programmation-facile.com
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Vous avez aimé ce guide ?
Envoyez-le a vos amis Développeurs !

Il est gratuit et vous avez la possibilité de le
redistribuer librement.

FDTS ERIEE
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PRISE DE NOTES
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QUI REPRESENTE DEVELOPPEMENT FACILE ?

La Méthode Développement Facile est une initiative de Matthieu DELOISON.

Ce Professionnel a travaillé pour des entreprises de grande renommée, comme PRIZEE,
le Leader Européen du Casual Game, le Groupe SNCF un des leaders mondiaux du
Transport Ferroviaire.

Il a également apporté ses connaissances a une jeune startup, pour créer un moteur
ActionScript permettant de générer des sites flash entierement dynamiques (tant au
niveau des modules — options — que des graphismes).

Cet Expert en Développement participe activement en contribuant pour la Communauté
des Professionnels de I'Informatique : www.developpez.com.

Le crédo de Matthieu est de rendre accessible la Programmation Facile au
maximum de Développeurs !
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Ce livret vous a été remis en complément du Programme « Développement Facile ».

Rendez-vous sur www.programmation-facile.com pour plus d'informations.

Mrtthee Dl i

MATTHIEL DELOISON
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